Jak si 'vypéstovat natisk na "B" trubku: (aby se spravné nastavily svaly rtd, obliceje a brady)

Dalezité je zagit tvorit ton na " ¢1 . Sila tonu "mf ". Seviené koutky, podhrnout spodni ret. Dlouhé tény. Crescendo.

Cvigit denné, tvorit kvalitni, syty ton !!! Opakovat zplisob €. 1 a €. 2 dokud se rty nepfizplisobi = sempre D.C.

Uvédomovat si nastaveni rtil. Vypracovat diisledné a kvalitné dal$i schemata. Natisk vyZaduje cvicit denné a vytrvat.

U vétsiny zplisobd modulujeme postupem nahoru. Cvicit peclivé stupnice a obraty kvintakordu ( také legato ) .

Pii tvorbé interval(l zapojit svaly na bradé. Cvicit vzdy bez dusitka. Dusledné cvicit " jazyk " . Natrubek 7C. ;ZD W)
Po rozehrani je na radé " Skola hry na trubku od J. B. ARBANA " ( Copyright 1928 by Friedrich Hofmeister, Leipzig ),

kde je od str.1 cviceni €.1 vSe vénovano vytvoreni dobrého natisku. Cela tato original pGvodni §kola je vynikajici.

Skola je sestavena v oddilech, kde kazdy oddil je vénovan specialni dovednosti. Pro denni cviceni vzdy

sestavujeme soubor konkrétnich cvi¢eni vybérem ze v8ech oddili Arbanovy Skoly, s ohledem na vyspélost

zaka a narocnost cviceni. (Na pfiklad : ze str.: 1, 29, 39, 49, 66, 81, 115, 122, atd., vybrat cviCeni €. : ......)
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